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ANEXO | - TERMO DE REFERENCIA

O proponente podera se inscrever em até 2 modalidades e, em até 2 subitens de cada modalidade, com excecdo das
modalidades Técnico de Som e Luz e Oficina de Capacitagéo Artistica. Oficinas poderdo ser em até 4 formas.

ARTES CENICAS - Segmentos de teatro, esquete, danca, contacéo de histéria, locutor e cenografia.

1.1 Esquete — Pequena pega ou cena dramatica, geralmente cdmica e com duragéo de 20° no maximo, sendo o tema
definido pela Prefeitura.

1.2 Danga - A apresentacdo devera ser de no minimo 20 minutos, composta por uma ou mais coreografias.

1.3 Contagdo de Histéria — Mediadores que estimulam a leitura, desenvolvem a linguagem, despertam o senso critico e
o ludico, envolvendo o publico na histdria, despertando emogdes e as transportando para 0 mundo da fantasia.
Podendo utilizar as seguintes técnicas: - Contacdo: adaptagdo do contador ou histéria decorada na integra, com uma
duracdo minima de 40 minutos.

1.4  Locutor - Pessoa que é encarregada de conduzir o evento seguindo a programagao estipulada.

1.5  Grupo Artistico Teatral Natalino, para performances e integrag6es na Casinha do Papai Noel (Pessoa Juridica):
Grupo composto por artistas que realizardo performances natalinas e participardo de carreatas das chegadas do Papai
Noel. E de reponsabilidade do contratado o pagamento de transporte, alimentagdo, agua, cachés, vestuario,
maquiagem, instrumentos musicais e todo material usado para confec¢do e manutencdo de figurino, aderecos,
calcados, e seguranca de todos envolvidos.

a) Grupo A: 1 Coordenador Responsavel pelo Grupo + 1 Papai Noel + 1 Mam&e Noel + 10 Duendes (2 Duendes
sentinelas da Casinha + 6 duendes artistas + 2 duendes musicos)
Local de atuagao: Espacgos ludicos e casinha do Papai Noel, montados em Praga da cidade.
Horério: 18h havendo carreata e atuacio das 19h as 22h

b) Grupo B: 1 Coordenador Responséavel pelo Grupo + 1 Papai Noel + 1 Mamae Noel + 6 Duendes (2 Duendes
sentinelas da Casinha + 2 duendes artistas + 2 duendes musicos)
Local de atuacdo: Espagos ludicos e casinha do Papai Noel, montados em Praga da cidade
Horario: 18h havendo carreata e atuagio das 19h as 22h

¢) Coordenador Responsavel pelo Grupo: com a fungdo de dirigir o trabalho dos artistas, seguindo as orientacdes
do Departamento de Cultura, acompanhando-os durante todo o periodo, fornecer agua, estar atendo a seguranca
para que, se for preciso, chamar um agente de seguranca, informar o horario para os duendes irem para o final da
fila no término de atendimento.

d) Papai Noel: comportamento correspondente ao personagem para recepcionar as criangas ou portadores de
necessidades especiais, ouvir os pedidos, receber cartinhas, devolver o carinho recebido com palavras de estimulo
e esperanga, posar para foto e entregar uma bala ou pirulito.

e) Mamae Noel: dar assisténcia para o Papai Noel, fornecendo a bala ou pirulito e &gua e informar os duendes
sentinelas se houver algum problema

f) Duendes sentinelas da Casinha: permanecer na entrada e saida da casinha, acolhendo com sorriso e
brincadeiras as criangas e PNE, orientar os responsaveis 0 momento que sera atendido, dar assisténcia ao Papai
e Mamé&e Noel, chamando o Coordenador quando for preciso.

g) Duendes artistas e musicos: realizar performance, cantar e desenvolver brincadeiras com as criangas, posar
para fotos, orientar os visitantes e ir para o final da fila quando solicitado pelo Coordenador.

h) Caracterizagao dos Personagens — pode-se utilizar figurino diferente do descrito abaixo desde que apresentado
e aprovado pelo Departamento de Cultura.

o Duendes: Artistas devidamente maquiados e caracterizados com figurino préprio deste personagem
Figurino: calga modelo 3/4 abaixo do joelho, tecido em linho ou Oxford, camisa de tricoline ou Oxford com
manga longa modelo balone na cor branca, colete com apliques delicados. Faixa na cintura nas cores pretas
e douradas e chapéu tipo gorro em feltro ou Oxford com apliques e guizo delicados na ponta. Sapatilha preta
modelo boneca com meia 3/4 listrada ou coloridas, bolsinha tira colo em oxford bordada para carregar agua
na mesma cor da faixa da cintura.

Instrumentos: Instrumentos de corda: violao e violino ou de sopro

o Papai Noel: Artista com fisico ou enchimento uniformemente distribuido pelo corpo (por baixo do figurino)

correspondente a um homem de aproximadamente 180kg,
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Figurino: Gorro, casaco, calgas e 0 saco de presente — material em veludo vermelho ou similar, com barrado
branco de pellcia ou similar nas barras da calga, punho das mangas, colarinho e contorno de todo casaco.
Bota e cinto largo pretos em couro ou similar, com fivelas douradas, kit barba composto de peruca, barba e
bigode, na cor amarelado, confeccionado em fio sintético importado. Oculos, luvas brancas e cajado enfeitado
com lago e sino.

o Mamae Noel: Devidamente maquiada e caracterizada.
Figurino: blusa branca em cetim ou similar, gorro tipo boneca ou bebé, saia em veludo vermelho ou similar
abaixo do joelho, avental xadrez em verde e vermelho, meia e luvas brancas, sapatilha preta.

2 CENOGRAFIA - Pode ser usado material diferente do descrito abaixo desde que apresentado e aprovado pelo
Departamento de Cultura.

21  CENOGRAFIA NATALINA No ato da contratagéo, sera solicitada a apresenta¢do de um projeto de execucao, podendo
ou ndo ser aprovado pelo Departamento de Cultura. Para melhorar a decoragéo, o Departamento de Cultura pode
autorizar alteragdes que sejam feitas durantes o processo de montagem

2.2  CASINHAS DO PAPAI NOEL - Transformar um ambiente de aproximadas de 3,8 metros de largura, 4,4 metros de
comprimento e 2,4 metros de altura em uma bucélica casinha de Papai Noel.

Local 1. Praga Monsenhor Marcondes podendo ser em estrutura de madeira ou similar.

Local 2: Praca do Distrito de Moreira Cesar em estrutura de madeira ou similar, de menor tamanho da descrita acima.

ITENS INDISPENSAVEIS DA DECORAGAO DA CASINHA

a) Na entrada - um “porta carta” com a finalidade de receber cartas também durante o dia;

b) Area externa e enfeitada com mangueira e cascata de luz com mini- IAmpadas tipo cascata de LED;

c) As janelas decoradas com festao e flores;

d) As portas devem trazer guirlandas de pelo menos 50 cm de didmetro;

e) Decoracdo interna das janelas: cortinas brancas com lagos vermelhos delicados, festdes e bolas vermelhas e
douradas no contorno

f)  Arvore de Natal com o minimo de 1,50 m, enfeitada com [&mpadas e enfeites natalinos.

g) Cadeiras para acomodar Papai e maméae Noel, compativeis com a decoragéo.

h) Dois baus de madeira ou caixa decorada para colocar os pirulitos e cartinhas das criangas.

i) Mesinha de madeira, modelo mével antigo, ao lado da cadeira, com um enfeite natalino, uma jarra de agua e 2
copos para servir Papai e Maméae Noel

j)  Embaixo da janela um mével antigo com enfeites natalinos.

k) Viga central recoberta com festdo verde e mini lampadas e no centro uma guirlanda com 60 cm de didmetro,
decorada com festdo, mini lampadas, lagos, bonecos natalinos

[)  Barrado natalino contornando as paredes internas, a 1 metro do ch&o. A 30 cm acima do barrado, a cada 50 cm
de distancia, um enfeite tipo sinos e demais decoragdes natalinas.

m) Chao devidamente forrado com carpete ou linéleo

n) No encontro da parede com o telhado, decoragcdo com barrado de tecido tipo veludo vermelho, drapeado a cada
metro, preso com lago e bota, e todo 0 comprimento com festao e mini luzes

0) Ventilador direcionado ao Papai e Mamé&e Noel

2.3 ESPAGO PARA RECREAGAO NATALINA - DUENDES E CRIANGAS

Medidas 10x10 metros.

A Cenografia devera ser composta por:

a) Mangueira de luz led branca em toda sua extenséo.

b) Teto: coberto com mini lampadas de led

c) Laterais: Festdo Ramificado, com mini Idmpadas.
24 CENOGRAFIA CARNAVALESCA

Cenografia: utilizar elementos carnavalescos que transformem os locais/caminhdo em ambientes convidativos a folia

do Rei Momo. Apresentar o projeto ao Departamento de Cultura para aprovagéo.

Locais: Trios Elétricos, estruturas do Festival de Marchinha/Matiné, palco do Parque da Cidade e palcos para shows.

Itens indispensaveis da decoragao carnavalesca

a) Festival de Marchinha/matiné: palco dos musicos: cobrir a base do palco com malha colorida e/ou chita, fundo
do palco com 10 aderegos carnavalescos confeccionados em materiais resistentes, com no minimo 80 cm de
altura.

b) Camarote do juri: cobrir a base e o peitoril com 0 mesmo tecido do palco.
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c) Salao/Tenda: instalar em todo o teto filipetas de plastico colorido, com pelo menos 5 cores, na medida de 10 cm
x 50 cm, forrar os pés das tendas com tecido colorido e aderegos carnavalescos confeccionados em materiais
resistentes, com no minimo 80 cm de altura.

d) Palco No Parque da Cidade: malha colorida e/ou chita para delimitar um espago de 8m de largura por 6m de
altura em um palco de 20m de largura por 10m de profundidade e 10m de altura. Fitas em cores quentes, na
medida de 10 cm x 50 cm, forrar a lateral e o pé do palco com tecido colorido e aderegos carnavalescos
confeccionados em materiais resistentes, com no minimo 80 cm de altura.

e) Palco para Shows: usar malha colorida e/ou chita nos fundos e lateral do palco de 8 m x 6 m. Fitas em cores
quentes, na medida de 10 cm x 50 cm, forrar a lateral e 0 pé do palco com tecido colorido e aderegos
carnavalescos confeccionados em materiais resistentes, com no minimo 80 cm de altura.

f) Trio Elétrico — caminh&o: revestir a carroceria do caminhao, lateral e fundo, usando malha colorida e/ou chita
para delimitar o espago da banda, fitas em cores quentes, na medida de 10 cm x 50 cm.

2.5

CENOGRAFIA TEMATICAS
Decoragao em palco, atendendo ao tema solicitado pela Prefeitura de Pindamonhangaba.
Apresentar proposta para a contratag&o.

ARTES CIRCENSES

Palhago — Artista que se veste de maneira caricata e faz brincadeiras, momices, graga e gestos, as vezes combinados
com malabarismos, para divertir o publico.

ARTES MUSICAIS

O proponente podera se inscrever em até duas categorias musicais, sendo:

a) Cantor Solo - um musico que canta efou toca instrumentos sozinho.

b) Dupla ou Trio - dois ou trés misicos que cantam e/ou tocam instrumentos.

c) Banda - quatro ou mais musicos que cantam e/ou tocam instrumentos

d) DJ - Umdisc jockey ou disco-jéquei (DJ) é um artista profissional que seleciona e “toca” as mais diferentes
composicdes, previamente gravadas ou produzidas na hora para um determinado publico alvo, trabalhando seu
conteldo e diversificando seu trabalho em radiodifusdo em frequéncia modulada (FM).

e€) MC - Compdem e cantam o seu proprio material, ou entdo improvisam, inventando letras no momento, algo
conhecido como freestyle.

4.2

O proponente podera se inscrever em até dois grupos musicais de géneros listados abaixo:
a) Axé, Samba, Pagode, Forr6 e Marchinhas;

b) Bluese Jazz

¢) Chorinho, Valsa, Bolero, Seresta, Junina

d) Gospel

e) Hard Rock e Metal

f)  MPB, Pop, Pop Rock, Jovem Guarda, Reggae eRock

g) Rap, MC, Funk e Hip Hop

h) DJ

i) Sertanejo, Sertanejo Universitario, Moda de Viola e Country

4.3

A Prefeitura ndo se responsabilizara e néo disponibilizara os instrumentos necessarios para a apresentagao.

ARTE URBANA

Grafitismo ou Moldes — Arte de rua (urbana) caracterizada por desenhos em locais publicos, (paredes, edificios, ruas,
etc), com autorizagéo e que expressa toda a opresséo que a humanidade vive, refletindo a realidade das ruas.

CULTURA POPULAR - GRUPOS FOLCLORICOS

Capoeira — Expressao cultural brasileira que mistura arte marcial, esporte, cultura popular € musica.
Devera ter no minimo 10 integrantes

6.2

Catira - Danca caracterizada pelos passos, batidas de pés e palmas dos dangarinos. O instrumento utilizado é a viola,
tocada, geralmente, por um par de musicos. Devera ter no minimo 10 integrantes

6.3

Samba de Roda - Estilo musical caracterizado por elementos da cultura afro-brasileira. Os dancarinos dangam numa
roda ao som de musicas acompanhadas por palmas e cantos. Chocalho, pandeiro, viola, atabaque e berimbau séo os
instrumentos musicais mais utilizados. Deveré ter no minimo 10 integrantes

6.4

Jongo - Danca da zona rural, acompanhada de instrumentos de percussao, e muitas vezes considerada uma variante
do samba. Deveré ter no minimo 10 integrantes
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6.5 Maculelé - Danca de forte expresséo dramatica, em grupo, batendo grimas (bastdes) ao ritmo dos atabaques e ao
som de canticos em dialetos africanos ou em linguagem popular. Devera ter no minimo 10 integrantes
6.6 Folia De Reis: manifestagao cultural religiosa festiva praticada pelos adeptos e simpatizantes do catolicismo, no intuito
de rememorar a atitude dos Trés Reis Magos. Devera ter no minimo 10 integrantes
6.7 Puxada De Rede- Teatro Folclérico que retrata a histéria de um pescador que ao sair para 0 mar em plena noite para
fazer o sustento da familia, despede-se de sua mulher que, em mau pressentimento, preocupa-se com a partida do
marido e 0 assusta dizendo dos perigos de sair a noite, mas o pescador sai e deixa-a a chorar, e os filhos assustados.
Devera ter no minimo 10 integrantes
6.8 Congada - Constitui-se em um bailado dramético com canto e musica que recria a coroagéo de um rei do Congo.
Devera ter no minimo 20 integrantes
6.9 Quadrilha - Danca tipica das festas juninas. Devera ter no minimo 20 integrantes
6.10 Maracatu - danca de cortejo associada aos reis congos. Dangam ao som dos seguintes instrumentos musicais: tarol,
zabumba e ganzas. As dangas séo marcadas por coreografias especificas, parecidas com dangas do camdomblé. Os
participantes representam personagens histéricos (reis, embaixadores, rainhas).
Devera ter no minimo 20 integrantes
6.11 Mogambique - E constituida por um cortejo com danga e canto, com instrumentos de percusséo, de corda e
guizos presos aos tornozelos.
Devera ter no minimo 20 integrantes
6.12 Cada um dos subintes acima listados, deve ter no minimo 30 minutos de apresentagéo.
7 TECNICO DE LUZ E SOM
7.1 Atribuigdes do cargo para atuagdo no Espago Cultural Teatro Galpao e CEU das Artes:
a) Instalar e operar equipamento de iluminagdo cénica e de sonorizagéo, de espetaculos realizados pela Prefeitura
de Pindamonhangaba;
b) Monitorar a instalacdo e operacdo do equipamento de iluminacdo cénica e de sonorizagdo, de espetaculos
apoiados pela Prefeitura de Pindamonhangaba;
c) Efetuar manutengao preventiva nos componentes que integram o sistema de iluminagéo e sonorizagéo;
d) Controlar e Atualizar o depésito de insumos necessarios para a pratica de iluminagéo cénica e sonorizagao de
espetaculos, incluindo as ferramentas inerentes a atividade;
e) Receber, conferir e zelar pelas ferramentas, materiais, equipamentos e demais itens, sob a sua guarda,
necessarios a realizagao de suas tarefas.
f) Efetuar a manutencdo do sistema elétrico do circuito que integra o gride de iluminagdo permanente;
g) Providenciar, supervisionar e acompanhar a manutengdo preventiva e corretiva dos equipamentos, quando
realizada por terceiros;
h) Comunicar ao Departamento de Cultura, todos os problemas relacionados as instalagdes, aos equipamentos e
aos terceiros que possam dificultar ou impedir a realizagdo do trabalho planejado;
i) Montar, afinar e desmontar o rider técnico de luz e som, referente a pratica de espetaculos cénicos;
j) Acompanhar e orientar os profissionais de iluminagdo e sonorizagdo, no que diz respeito aos equipamentos
instalados, quando estes estiverem em circulagio e/ou temporada nos espagos sob sua responsabilidade;
k) Acompanhar os ensaios técnicos e as apresentages artisticas dos espetaculos em circulagéo e/ou temporada;
I) Ajudar a definir cargas/capacidades de tolerancia do equipamento instalado frente as necessidades dos artistas e
técnicos que atuardo nas dependéncias dos espacos;
m) Zelar pelo bom uso e se responsabilizar pela operagéo dos equipamentos por profissionais em itinerancia com os
espetaculos que se apresentarem nos espagos.
n)
7.2 Pré-requisitos para a fungéo:

a) Escolaridade: Ensino médio completo ou Ensino Técnico

b) Experiéncia: Apresentar declaragéo ou atestados passados por pessoas fisicas ou juridicas que comprovem a
atuagdo como operador de Audio e/ou Luz, em espetaculos de teatro, danga ou afins.

c) Participagdo em oficina, cursos ou workshop na area

d) Oficina, cursos ou workshop ministrado na area
Desejavel:

e) Curso superior na area

f) Formagé&o técnica em elétrica e/ou DRT de técnico de som e luz
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OFICINAS DE CAPACITAGAO ARTISTICA

Oficineiro de Danga — Desenvolver e aprimorar o estilo de danga, através de sequéncias coreografadas, abordando
diversas dindmicas e intengdes. Trabalhar memorizagao, aperfeicoamento das sequéncias, diferenciacao de intengdes
e interpretacdes, agilidade, experimentando novas possibilidades do corpo e de como dangar em sincronia com
harmonia e ou a melodia da musica.

8.2

Oficineiro de Yoga - vivéncia que se refere as tradicionais disciplinas originarias da india, com exercicios psicofisicos,
respiratorios e de relaxamento, desenvolvendo o equilibrio e a inteligéncia emocional.

8.3

Oficineiro de Teatro - O conhecimento construido através da préatica teatral promove o desencadeamento da
criatividade e desperta habilidades importantes e necessarias para o profissional de qualquer area. A Oficina de Teatro
devera desenvolver habilidades como: concentragdo, coordenagéo, autoconfianga, seguranga, agilidade, disciplina e
a arte de transformar ideias em realizagdes concretas.

8.4

Oficineiro de Artesanato - Trabalho manual, com ensinamentos desde o preparo da matéria-prima, até o
acabamento. Nas formas: ceramica, trangados e tecidos de fibras vegetais e animais, instrumentos musicais, bijuteria,
croché, trico, biscuit, Decoupage em madeira, vidro, sabonete. Patch aplique e artesanatos natalinos e reciclagem de
tecidos.

§1 - O Proponente podera inscrever até 04 formas de artesanato

8.5

Oficineiro de Artes Plasticas/Visuais - Formag0es expressivas realizadas utilizando-se de técnicas de produgao que
manipulam materiais para construir formas e imagens que revelem uma concepgéo estética e poética em um dado
momento histérico. Podendo ser: Desenho, Pintura, Escultura, mosaico, Fotografia e Video

8.6

Oficineiro de Artes Urbanas - Arte expressada na rua, usando técnicas alternativas como moldes, posteres,
adesivos, murais, grafite e 0 movimento hip hop.

8.7

Oficineiro de Artes Circenses: Levar aos alunos técnicas circenses estimulando o desenvolvimento fisico e artistico
a partir do aprimoramento de diferentes habilidades motoras, do equilibrio, da forga, da flexibilidade e também do
trabalho em grupo. Podendo ser nas areas de acrobacia, ilusionismo, malabarismo, palhago.

8.8

Oficineiro de Musica para Formagao de Fanfarra - Aprendizagem de técnicas em diversos instrumentos de
percussdo por meio de uma abordagem integradora, tratando de aspectos relacionados ndo s6 com a mecanica € a
técnica instrumental, mas também, com performance, apreciagéo e criacdo musical.

8.9

Oficineiro de Percussao - desenvolver as habilidades instrumentais para a execuc¢ao de instrumentos de Percussao
em uma diversidade de ritmos e repertorio. integradora, tratando de aspectos relacionados ndo s6 com a mecanica e
a técnica instrumental, mas também, com performance, apreciagéo e criagdo musical.

8.10

Oficineiro de Educagao Patrimonial - Visa por meio de conceitos e estratégias sensibilizar os participantes no sentido
de valorizar os patriménios materiais e imateriais. Despertar a meméria afetiva como elemento de construgao de
nossas identidades.

8.11

Oficineiro de literatura — Ter como proposta a aproximagao dos participantes juntos a textos literarios, bem como na
construcdo de texto proprios.

8.12

Mediacao de Leitura - Desenvolver técnicas de aproximag&o entre o livro e o leitor propondo desafios no experimentar
de novas leituras e conhecimentos dos escritores.

8.13

Oficineiro de Coreografia de Fanfarra - Utilizar a arte da danga como coesé&o junto as apresentagdes musicais.
Expressdes ndo somente do corpo coreografico, mas também do corpo musical, a partir de elementos como
condicionamento fisico, postura e nogio espacial.

REBECA REZENDE GUARAGNA GUEDES ALCEMIR JOSE RIBEIRO PALMA
Diretora do Departamento de Cultura Secretario Municipal de Cultura e Turismo
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